
Akademia Kreatywnego Modelarstwa

Projekt "Latamy Razem" jest oddoln¹ inicjatyw¹ Instruktorów Modelarstwa lotniczego, którego  celem jest 
szeroka popularyzacja sportu modelarskiego w œród Dzieci i M³odzie¿y oraz integracja lokalnych œrodowisk 
modelarskich. 
Projekt polega na przeprowadzeniu w wyznaczonym terminie lokalnych zawodów klubowych, w których 
zawodnicy wykonuj¹ loty konkursowe na swoim terenie i pod okiem swojego Instruktora, zgodnie z 
regulaminem projektu. Instruktor (Sêdzia) pilnuje przestrzegania regulaminu i nadzoruje chronometra¿ystów, 
autoryzowane przez Instruktora wyniki s¹ przesy³ane do podliczenia klasyfikacji ogólnopolskiej. Po 
podliczeniu klasyfikacji Ogólnopolskiej wyniki s¹ publikowane, a do zwyciêzców poszczególnych konkurencji 
s¹ wysy³ane dyplomy i pami¹tkowe upominki. W zawodach, w poszczególnych grupach wiekowych mog¹ braæ 
udzia³ wszyscy chêtni pod warunkiem posiadania modelu spe³niaj¹cego regulamin danej konkurencji. Nie jest 
wymagana licencja sportowa. 
Szczegó³y konkurencji i sposób przeprowadzenia zawodów okreœla poni¿szy regulamin.

Loty konkursowe

Zawodnik ma prawo do wykonania trzech lotów konkursowych w danej konkurencji.
Maksymalny czas lotu wynosi 60 sekund
Jeœli czas lotu by³ krótszy ni¿ 20 sekund zawodnik mo¿e wykonaæ drug¹ próbê, je¿eli lot trwa powy¿ej 20 
sekund uznawany jest za lot oficjalny.
Jeœli zawodnik wykona³ 3 loty konkursowe z maksymalnym wynikiem (60 sekund) mo¿e wykonaæ lot 
dogrywkowy , jeœli w locie dogrywkowym osi¹gnie czas maksymalny wykonuje nastêpny lot a¿ do uzyskania 
wyniku poni¿ej 60 sekund. Warunki przeprowadzenia lotów dogrywkowych okreœlaj¹ regulaminy 
poszczególnych konkurencji.

Grupy wiekowe
Zawody przeznaczone s¹ dla g³ównie dla Dzieci i M³odzie¿y i rozgrywane w klasach M³odzików (do14 lat) i 
Juniorów M³odszych (do 16 lat), przewidziana jest te¿ klasa "Open" bez ograniczeñ wiekowych (niech 
instruktorzy te¿ siê wyka¿¹...)

Konkurencje dla M³odzików (do 14 lat):

     Szybowce swobodnie lataj¹ce wyrzucane z rêki
Rozpiêtoœæ max 500 mm
D³ugoœæ max 500 mm
minimalny ciê¿ar bez ograniczeñ
Zabroniona jest jakakolwiek  mechanizacja modelu, dopuszczony jest jedynie mechanizm determilizatora 
wymuszaj¹cy l¹dowanie modelu.
Model musi byæ wykonany z ogólnie dostêpnych materia³ów lub zestawów, do jego budowy nie wolno stosowaæ 
elementów wykonanych z w³ókien szklanych, wêglowych itp.
Start modelu poprzez wyrzucenie modelu z rêki, sposób wyrzutu dowolny, wyskok jest dozwolony.

S-500

Regulamin konkurencji
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G-500

E-500

A3-LR

    Modele swobodnie lataj¹ce z napêdem gumowym
Rozpiêtoœæ max 500 mm
D³ugoœæ max 500 mm
minimalny ciê¿ar modelu 20 gram
Maksymalny ciê¿ar nasmarowanej gumy 4 gram
Sta³e œmig³o, stosowanie œmig³a ze sk³adanymi ³opatkami jest zabronione, zastosowanie jakiejkolwiek 
mechanizacji piasty lub œmig³a poza mechanizmem wolnego biegu jest zabronione
Zabroniona jest jakakolwiek  mechanizacja modelu, dopuszczony jest jedynie mechanizm determilizatora 
wymuszaj¹cy l¹dowanie modelu.
Model musi byæ wykonany z ogólnie dostêpnych materia³ów lub zestawów, do jego budowy nie wolno stosowaæ 
elementów wykonanych z w³ókien szklanych, wêglowych itp.
Start modelu poprzez wypuszczenie z rêki, wyskok jest dozwolony.

 Modele swobodnie lataj¹ce z napêdem elektrycznym
Rozpiêtoœæ max 500 mm
D³ugoœæ max 500 mm
minimalny ciê¿ar modelu 20 gram
Maksymalny czas pracy silnika 20 sekund
Zasilanie jedna cela Li-Pol o dowolnej pojemnoœci
Silnik komutatorowy (szczotkowy) o max wymiarach 7mm œrednicy 18 mm d³ugoœci (typ 718 lub MT38)
Œmig³o sta³e (nie sk³adane) o max œrednicy 50 mm, silnik musi bezpoœrednio napêdzaæ œmig³o (nie wolno stosowaæ 
przek³adni)
Wszystkie loty konkursowe oraz dogrywkowe nale¿y wykonaæ tym samym modelem, i na jednym ³adowaniu 
akumulatora (nie wolno ³adowaæ akumulatora w trakcie lotów konkursowych.
Zabroniona jest jakakolwiek  mechanizacja modelu, dopuszczony jest jedynie mechanizm determilizatora 
wymuszaj¹cy l¹dowanie modelu i wy³¹cznik silnika.
Model musi byæ wykonany z ogólnie dostêpnych materia³ów lub zestawów, do jego budowy nie wolno stosowaæ 
elementów wykonanych z w³ókien szklanych, wêglowych itp.
Start modelu poprzez wypuszczenie z rêki, wyskok jest dozwolony.
(Do zastosowania w tej konkurencji doskonale siê nadaj¹ napêdy pozyskane z chiñskich zabawek lataj¹cych)

Konkurencje dla Juniorów M³odszych (do 16 lat) i "Open":

  (F1A/M) Modele szybowców swobodnie lataj¹cych ("Jaskó³ki")
Obowi¹zuje regulamin Konkurencji Narodowej F1A/M z nastêpuj¹cymi zmianami:
Minimalny ciê¿ar modelu 130 gram.
Maksymalna d³ugoœæ holu w lotach konkursowych wynosi 25m, w kolejnych lotach dogrywkowych skracamy 
d³ugoœæ holu o 5 m, - 1 lot dogrywkowy 20m, - 2 lot dogrywkowy 15m, itd.
Zabroniona jest jakakolwiek  mechanizacja modelu i stosowanie haka dynamicznego, dopuszczony jest 
mechanizm wychylenia steru kierunku po wyczepieniu modelu, oraz mechanizm determilizatora wymuszaj¹cy 
l¹dowanie modelu. 
P-30

E-20

S6A-LR

 Modele swobodnie lataj¹ce z napêdem gumowym.
Obowi¹zuje regulamin Konkurencji Narodowej P-30
(nale¿y pamiêtaæ ¿e loty dogrywkowe wykonujemy stosuj¹c naci¹g o ciê¿arze 5 gram)

 Modele swobodnie lataj¹ce z napêdem elektrycznym
 Obowi¹zuje aktualny miêdzynarodowy regulamin konkurencji E-20 (NFFS)
Max czas pracy silnika 20 sekund. Max czas lotu wynosi 60 sekund.
W kolejnych lotach dogrywkowych zmniejszamy czas pracy silnika o 5 sekund, - 1 lot dogrywkowy 15 sekund, - 2 lot 
dogrywkowy 10 sekund, itd.

   Modele rakiet czasowych z taœm¹
Obowi¹zuje regulamin konkurencji S6A z nastêpuj¹cymi ograniczeniami:
Model musi byæ wykonany z ogólnie dostêpnych materia³ów lub zestawów, do jego budowy nie wolno stosowaæ 
elementów wykonanych z w³ókien szklanych, wêglowych itp.
G³ówna czêœæ korpusu rakiety musi byæ wykonana z papieru, dopuszcza siê impregnacjê papieru.
Taœma hamuj¹ca musi byæ wykonana z papieru lub bibu³ki, maksymalna szerokoœæ taœmy 100 mm, stosunek 
d³ugoœci do szerokoœci taœmy musi wynosiæ co najmniej 10:1
Max czas lotu wynosi 60 sekund.
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Chronometra¿ 

Czas lotu mierzony jest przez Instruktora (sêdziego) lub przez wyznaczone i poinstruowane przez niego osoby, 
mo¿e to byæ inny zawodnik, pomocnik lub osoba towarzysz¹ca.
Czas lotu w poszczególnych kolejkach lotów jak i w lotach dogrywkowych mierzony jest do 60 sekund, jeœli 
model leci d³u¿ej zapisuje siê wynik 60 s.
Czas lotu modelu mierzy siê od momentu wypuszczenia modelu z rêki do momentu jego wyl¹dowania lub 
znikniêcia z pola widzenia.
W konkurencji A3-LR czas mierzy siê od momentu wyczepienia modelu z holu, natomiast w konkurencji S6A-
LR od momentu startu modelu.
Je¿eli w trakcie lotu od modelu oddzieli³a siê jakakolwiek czêœæ, czas lotu wynosi 0.

W przypadku kwestii spornych lub nie ujêtych w regulaminie projektu, nale¿y stosowaæ aktualne przepisy 
kodeksu sportowego FAI
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